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Definition 1.23 (Kripke-Struktur 2)
Fine Kripke-Struktur M := (S, Sy, R, Eg) besteht aus

einer endlichen Zustandsmenge S,

ewner Menge Sg C S von Anfangszustinden,

einer|linkstotalen|(Transitions-)Relation R C S x S und

einer Zustandsetikettenfunktion Eg : 8 — P(AP), die jedem Zu-
stand s eine Menge Eg(s) C AP von aussagenlogischen atomaren

Formeln zuordnet (die in diesem Zustand gelten).

Kaffee einflllen

Vs€S3s'€S:(s,8)€ER i

S4

Kaffee @ Ss
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Zuweisung:
Cl,v+—el)= pc=IApd =1U'ANV =ensame(V\{v})

Hintereinanderausfiihrung:

C(L[(P;1": B, 1) =C|P|I") ve(l" Pl

>:lapl | »ZZ/I7P27ZI

Anfangswert x = 1,y = 2.

So=(x=1ANy=2Apc=1)

Beispiel 1.28 auf Seite 28
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Schleifen- Anweisung:
C(l, while b do [; : P, endwhile, ') =
(pc =1Apc =11 ANbA same(V))V
(pc=1Apcd =1U'A\N—=bAsame(V))V

C(lhE
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Skip:
C(l, skip,l') =pc=1Apcd =1 A same(V)

Bedingte Anweisung:
C(l, if bthen [y : P, else I : P, endif, [') =
(pc=1Apc =11 AbA same(V))V
(pc=1Apcd =1y A=bA same(V))V
C(ly,[P, 1) v C(l2,[Pa} 1)

ll : P1
/

$lg : PQ/
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P* = cobeginly : P l%]|...||l, : P~ l’; coend

C{l. P~ 1) =

(pe=1IApci =UA...Kod, = la Apd =N
Initialisierung
(pc =L Apcy = UiA.. . Apep, =1, Apd =UAN_,(pc, =1)) V
Termination
(VI (Clli, Pull) A same(V\V;) A same(PC\{pei})))

Transition von F;
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await b

await- Anweisung: warte bis bgzlt !

C(l,await(b),l") =
(pei = LA pe; = LA 2b A same(V;)) “busy waiting”
V (pc; =1 A pc; = l’ A b A same(V;)) Lt

b = true

Beispielprogramm fiir wechselseitigen Ausschluss

P=m: cobegin FPy|| P, coend
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Parallele Programme oder Prozesse konnen zum konsistenten Schreiben
auf gemeinsame Daten einen , kritischen Abschnitt enthalten, der nicht
iiberlappend ausgefiihrt werden darf. Dies kommt im , nicht-kritischen
Abschnitt® nicht vor.

Die Programme sollen dabei (fiir den Fall zweier Prozesse P und @)
folgende Eigenschaften erfiillen:

A) Die Befehlszéhler von P und @ sind |nie gleichzeitig|in ihren kriti-

schen Abschnitten. Markierungs-Invariang e oilf ;
B) Meldet der Prozess P oder Q den Wunsch zum Einfritt in den

kritischen Abschnitt an (wantP = True oder wantQ = True), so

kann [er nach einer gewissen endlichen Zeit |tatsidchlich|in seinen

kritischen Abschnitt|eintreten.
Lebendigkeits-Invariang

[1veness property
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Es gilt spiter einmal ....




allgemeines Programm-Schema

Initialisierung

m : cobegin P||Q) coend

wobel

lo : while True do (): [ : while True do
p; : non-critical section; q; : non-critical section;
Eintrittsprotokoll Eaintrittsprotokoll
p; . critical section; q; : critical section;
Austrittsprotokoll . Austrittsprotokoll

endwhile [, endwhile [}
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%0 51
4 wantP = wantQ) = False : boolean,
| F last = 1V last = 2 : integer,

p - | m : cobegin P||Q coend

pl q1
Il DOV

wobel
lo : while True do

9y
\ | p1 : wantP := True;
'V ' T s last = 1;
1 ps3 :await(want@Q = False
V last = 2);
ps : wantP := False;
endwhile [

%

Formale Grimiagen der Info%zatz’k £ 0 K& 1: Transitionssysteme und Verifikation (1éil 2)



Formale Grundlagen der Informatik 11 Kap 1: Transitionssysteme und Verifikation (1éil 2)


keynote:/Users/rvalk/Desktop/Wiederholung/FGI2_kap1_3(logik)%20wh.key
keynote:/Users/rvalk/Desktop/Wiederholung/FGI2_kap1_3(logik)%20wh.key

